
Spelregler för Scorpions Cup 
 
Under turneringen så gäller Svenska Innebandyförbundets regler.

Klargörande: I förekommande fall är bortalaget skyldigt att spela med reservställ eller västar.

Om två lag hamnat på samma poäng gäller i första hand målskillnad. Har lagen samma målskillnad räknas 
flest gjorda mål. 
Är lagen trots detta lika så räknas inbördes möte. Som sista utväg tillämpas lottning 
(rep: Kap 5 § 6 SIBF:s tävlingsbestämmelser 7:e utgåvan)

Under gruppspelet är det INTE tillåtet att ta Time Out, däremot får lagen ta Time Out under slutspelet.

 I slutspelet gäller följande: 

Semifinaler: Vid oavgjort avgörs det med straffar direkt. Utslagning med straffar sker genom att båda lagen 
lägger 5 straffar vardera, är lagen fortfarande lika efter det så lägger lagen en straff vardera tills matchen 
har avgjorts.

 
Final: Vid oavgjort tillämpas först 5 minuter sudden death. Om det inte avgjorts under sudden death blir 
det straffläggning enligt samma modell som i semifinalerna.

Eventuella protester behandlas av tävlingskommittén som består av Marcus Grapne, Charles Grapne samt 
domarrepresentanten Per Sundvall. Eventuella protester ska lämnas in skriftligen, tillsammans med 
protestavgift om 1500:- senast 1 tim efter det att matchen är avslutad.

Vid godkänd protest så återlämnas avgiften i sin helhet.

Åldersklasser: F92, F93, F94, F95, P91, P92, P93, P94, P95 lätt samt svår, P97, P98, 

 Speltid 

2 x 15 minuter alla i alla matcher, förutom finalerna som spelas 2 x 20 minuter. 

Spelprogram 

Grundspel med 3 matcher samma dag och slutspel nästa dag. Alla är garanterade minst 3 matcher. 
I grupp P 97-98 så är alla lag garanterade 4 matcher. 

Domare:

Är utsedda av tävlingsledningen och kommer från Stockholm, Västmanland och Västergötland. 
Alla matcher döms av utbildade distriktsdomare.

Tävlingsansvarig:

Cupgeneral är Marcus Grapne.


