Spelregler for Scorpions Cup

Under turneringen sa giller Svenska Innebandyforbundets regler.

Klargoérande: I forekommande fall &r bortalaget skyldigt att spela med reservstéll eller véstar.

Om tva lag hamnat pa samma poéng géller i forsta hand malskillnad. Har lagen samma maélskillnad réknas
flest gjorda mal.

Ar lagen trots detta lika sa riknas inbordes mote. Som sista utvig tillimpas lottning

(rep: Kap 5 § 6 SIBF:s tavlingsbestimmelser 7:e utgdvan)

Under gruppspelet &r det INTE tilltet att ta Time Out, dédremot far lagen ta Time Out under slutspelet.

I slutspelet géller foljande:

Semifinaler: Vid oavgjort avgors det med straffar direkt. Utslagning med straffar sker genom att bada lagen

lagger 5 straffar vardera, dr lagen fortfarande lika efter det sa lagger lagen en straff vardera tills matchen
har avgjorts.

Final: Vid oavgjort tillimpas forst 5 minuter sudden death. Om det inte avgjorts under sudden death blir
det straffliggning enligt samma modell som i semifinalerna.

Eventuella protester behandlas av tavlingskommittén som bestér av Marcus Grapne, Charles Grapne samt
domarrepresentanten Per Sundvall. Eventuella protester ska ldmnas in skriftligen, tillsammans med
protestavgift om 1500:- senast 1 tim efter det att matchen &r avslutad.
Vid godkénd protest sé dterlamnas avgiften i sin helhet.
Aldersklasser: F92, F93, F94, F95, P91, P92, P93, P94, P95 litt samt svar, P97, P98,
Speltid
2 x 15 minuter alla i alla matcher, forutom finalerna som spelas 2 x 20 minuter.
Spelprogram

Grundspel med 3 matcher samma dag och slutspel nédsta dag. Alla &r garanterade minst 3 matcher.
1 grupp P 97-98 sé ér alla lag garanterade 4 matcher.

Domare:

Ar utsedda av tivlingsledningen och kommer frin Stockholm, Vistmanland och Vistergotland.
Alla matcher doms av utbildade distriktsdomare.

Téavlingsansvarig:

Cupgeneral &r Marcus Grapne.



